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Software-Usahility

Der entscheidende Faktor flr erfolgreiche Software-Produkte!

Ein ganz wesentlicher Teilbereich der Softwarequalitat und oft auch ausschlaggebend
fur die Entscheidung eines Kunden, sich fiir ein Software-Produkt zu entscheiden, ist die
Usability - die Gebrauchstauglichkeit der Software.

Im Mittelpunkt steht dabei der Mensch als der typische Benutzer der Software oder eines
technischen Systems.

Der erste Tag steht im Zeichen des Usability-Prozesses und des Usability-Engineerings.
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Der zweite Tag steht im Zeichen des User-Interface-Designs und des Usability-Tests.
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Nutzen von Usability

Die Trainer: | Dipl.-Ing. Johannes Bergsmann

Prozess-Berater, Requirements-Experte
Sachverstandiger und Ziviltechniker fir Informatik

Dipl.-Ing. (FH) Daniela Strassberger
Usability-Expertin & Grafik-Designerin

Dieser Workshop richtet sich an Software-Architekten, Software-
Designer, User-Interface-Designer, Entwicklungsleiter,
Produktmanager, Projektmanager, Applikationsverant-
wortliche und Personen mit ahnlichen Funktionen.

Die Zielgruppe:

Seminartermin: 2 Tage nach Vereinbarung
Seminarort: firmenintern

Kosten: auf Anfrage unter
info@software-quality-lab.at

Das Angehot:

Die Experten far Software Quality Lab GmbH

A-4222 Langenstein, Fliederstrasse 8
Info@software-quality-lab.at

www.software-quality-lab.at
Telefon +43-(0)7237-4941-20
Fax: +43-(0)7237-4941-11

Software-Qualitat
und Testen!



